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CLASE F3P - ACROBACIA CON MODELOS DE RADIO CONTROL DE INTERIOR

5.9.1. Definicion de un modelo acrobatico R/C de interior

Un modelo de aeronave, pero no un helicéptero, el cual se vuela en interior (normalmente un
polideportivo) y es controlado aerodinamicamente por superficies de control en actitud,
direccién, y altitud por un piloto desde el suelo utilizando R/C

5.9.2 Caracteristicas generales de un modelo acrobatico R/C de interior

Peso maximo total. ........................ccoeiiii. 300 g

Las partes externas que sobresalen que pudieran ser consideradas peligrosas, (es decir,
puntales del tren de aterrizaje, etc ejes de seguridad) deben ser cubiertas con el fin de evitar
lesiones

Limitaciones motor: Se puede utilizar cualquier motor excepto los que generan cualquier tipo de
emision de gases. Los motores eléctricos estan limitados a un maximo de 42 voltios para el
circuito de propulsion.

Parrafo B.3.1 a) de la seccion 4B (constructor del modelo) no es aplicable en la clase F3P

Los equipos de radio deben ser del tipo abiertos (ejemplo: no puede haber informacion desde
el modelo a tierra). Estan prohibidos pilotos automaticos de control utilizando inercias,
gravedad u otro tipo de referencia terrestre.

Estan prohibidos los controles automaticos de secuencia (pre-programacién) o sistemas
automaticos de control de tiempos
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Por ejemplo: Esta permitido:

1. Dispositivos de control que se cambien manualmente por el piloto
2. Cualquier tipo de boton o palanca de control que se inicialice y termine por el piloto.
3. Interruptores operados manualmente para mezclas de funciones de control

No esta permitido:

1. Botones para snap con modo automatico de tiempos

2. Pre-programacion de dispositivos para la realizacion automatica de una serie de comandos.
3. Pilotos automaticos par controlar el nivel de las alas

4. Hélices con el cambio de paso con sistemas automaticos de tiempo

5. Cualquier sistema de reconocimiento de voz

6. Cualquier funcion analisis de aprendizaje entre maniobra y maniobra o vuelo y vuelo.

5.9.3 Definicién y numero de ayudantes

Un ayudante podria ser el Jefe de Equipo, ofro competidor o una persona oficialmente
registrada

5.9.4 Numero de vuelos

Los competidores tienen el derecho a realizar el mismo numero de vuelos. Solo las rondas
terminadas seran computadas.

5.9.5 Definicion de intento

Se considera intento cuando se le da al competidor el permiso de empezar.
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Nota: Si el motor falla y no se pone en marcha dentro del minuto (1) permitido, el competidor
debe inmediatamente dejar paso al siguiente competidor. Si se para el motor después de
comenzar el despegue, pero antes de estar en el aire, se puede poner en marcha otra vez,
pero dentro tan solo del periodo del minuto (1) de la puesta en marcha.

5.9.6 Numero de Intentos

Cada competidor puede realizar tan solo un (1) intento en cada vuelo oficial

Nota: Un intento pude ser repetido por orden del Director del Concurso cuando por razones
ajenas al control del competidor el modelo falla el arranque ( por ejemplo por interferencias de
radio)

Similarmente, si el vuelo es interrumpido por circunstancias ajenas al control del competidor, el
competidor es requerido a repetir otro vuelo entero, pero solo las figuras afectadas y las
seguidas no puntuadas seran puntuadas por los jueces.

5.9.7 Definicion de un Vuelo Oficial

Se considera un vuelo oficial cuando se ha realizado un intento sea cual sea el resultado.

5.9.8. Puntuaciones
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Cada figura se puntuara durante el vuelo, en incrementos enteros, entre 0 y 10 por cada uno
de los jueces. Estas puntuaciones se multiplican por un coeficiente que varia con la dificultad
de las figuras. Cualquier figura no completada se puntuara cero (0). Las figuras se deben
realizar donde se puede ver claramente por los jueces. Si un juez, por alguna razén fuera del
control del competidor, no es capaz de seguir el vuelo a través de toda la figura, puede anotar
“No Observado” (NO). En este caso, la puntuacién para esa figura en particular sera la media
de las notas numéricas dadas por los otros jueces. Las figuras centrales deben espaciarse
igualmente por encima de la linea central del area de maniobras (estar centradas), con las
figuras laterales a la izquierda o la derecha. Las infracciones de esta norma sera causa de
penalizacion individual de cada juez y en proporcion al grado de infraccion.

El estilo libre de acrobacia aérea (AFM) sera juzgado por estilo de vuelo, cualidad artistica, y
impression global, con puntuaciones enteras entre 0 y 10 por cada uno de los jueces para todo
el vuelo.

Los jueces estaran sentados sobre la linea paralela a la pared mas larga del polideportivo en el
medio entre sus paredes, pudiendo estar viendo la pared opuesta.

La zona de maniobras esta limitada por el suelo, el techo, y las paredes del polideportivo, asi
como por la linea de seguridad (la linea donde estan los jueces), Un modelo nunca debe
cruzar esta linea de seguridad. La linea central se extiende desde la linea de seguridad
(perpendicular) hasta la pare opuesta, y sera posicionada en el centro entre las paredes
laterals. Las dimensiones recomendadas del polideportivo son alrededor de 40 x 20 metros en
largo y ancho y entre 8 y 12 metros de alto.

No se pueden utilizar sistemas de sefial audibles o visuals para la indicacion de la violacion del
area de maniobras. Si el modelo es inseguro o vuela de una forma insegura, en opinion de los
Jjueces, daran instruccion de aterrizar al competidor.

Los puntos dados por cada juez a cada competidor se haran publicos al finalizar cada ronda de
la competicion.
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5.9.9 Clasificacion

Cada competidor tendra cuatro (4) vuelos preliminares (tablas F3P-AP), la suma de las tres
puntuaciones determinara una primera clasificacion individual y orden de equipo si es
necesario. Todas las puntuaciones preliminares deberan normalizarse a 1000 puntos como se
describe debajo. Los mejores 20% (veinte por ciento) de los pilotos clasificados con un minimo
de cinco (5) tendran tres (4) vuelos adicionales. Estos vuelos finales se volaran con una
conocida, tabla final (tabla F3P-AF). El total de los mejores tres vuelos preliminares se
normalizaran de Nuevo a 1000 puntos y contaran como una puntuacion. Esta puntuacion y las
tres puntuaciones de las finales daran cuatro (4) puntuaciones normalizadas. La suma de las
tres mejores nos dara la clasificacion final, En el caso de empate, la suma de todas las
puntuaciones determinara el ganador.

Las puntuaciones de las rondas preliminares y finales se computaran utilizando el sistema de
media estadistico Tarasov-Bauer-Long (TBL). Sélo puede utilizarse en los Mundiales y
campeonatos Continentales el programa aprobado por el CIAM y que contenga el algoritmo
TBL. Todas las puntuaciones de cada ronda preliminary y final se normalizara como sigue:
cuando todos los competidores han volado delante de un grupo particular de jueces (ejemplo
una ronda) la mas alta puntuacion se le otorgara 1000 puntos. El resto de puntuaciones para
dicho grupo de jueces son entonces normalizadas por un porcentaje de 1000 puntos en el ratio
de la actual puntuacién sobre la puntuacion del ganador.

Points x = ﬂ*IOOO
Sw

Points_x = puntos ganados por el competidor X
Sx = puntuacién del competidor X
Sw = Puntuacién del ganador de la ronda
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Nota 1: Los vuelos finales para determiner el ganador individual solo son requeridos para el
mundial y competiciones continentals. Para competiciones menores, el total de las tres mejores
preliminares puede ser utilizado para determiner al ganador individual y el orden por equipos.

Nota 2: El sistema TBL solo podra utilizarse en eventos con al menos 10 competidores y 5
Jjueces. Para los eventos menores no se utilizara el sistema TBL, se eliminara la puntuacion
mas alta y mas baja para cada figura si son 4 o mas jueces.

5.9.10 Juzgamiento

a) Para cada competicion en F3P, habra como minimo tres (3) jueces, y un maximo de cinco
(5) jueces, mas un cronometrador.

b) Para eventos mas grandes, habra mayor grupo de jueces

c) Para Mundiales y competiciones continentals, el organizador debe asignar un panel de cinco
jueces. Los jueces deben ser de diferentes nacionalidades y se deben seleccionar de la lista en
vigor de los jueces internacionales. Esta seleccion debe reflejar la distribucién geogréfica
aproximada de los equipos que hayan participado en los mundiales previos y la lista final tiene
que ser aprobada por el CIAM.

d) Los jueces invitados deben tener experiencia en juzga F3P dentro de los doc emeses
previos y deben mandar un resumen de su experiencia al organizador cuando acepte la
invitacion para juzgar en el Mundial o Campeonato continental. El organizador debe enviar al
CIAM el resumen junto con la lista de jueces para ser aprobada.



Traduccion: Joan Velasco
Version 2011

e) Antes de cada Mundial o Campeonato Continental, habra una reunioén informativa para los
Jueces, seguido de vuelos de entrenamiento por no competidores. Ademas, vuelos de
calentamiento para los jueces deben ser realizados por no competidores antes del primer vuelo
oficial preliminar de cada dia. Después de los vuelos preliminares, la posicion mas alta no
finalista se le debe otorgar el honor de realizar los vuelos de calentamiento para las tablas
finales. Los vuelos de calentamiento deben ser juzgados, pero bajo ninguna circunstancia
deben ser tabulados. Cualquier desviacion de los procedimientos anteriores se debe comunicar
por adelantado por los organizadores y debe tener la aprobacion previa del CIAM y la Oficina
del CIAM

f) Cada juez tiene que evaluar cada maniobra y cualquier otra accion relevante de la
competicion de forma individual e independiente de los otros jueces. Los criterios para juzgar
figuran en la descripcion de Figuras y en la Guia del juez.

g) Para evitar errores de juzgamiento, se recomienda que los vuelos de entrenamiento sean
realizados, antes del inicio oficial de vuelos. Estos vuelos de entrenamiento son juzgados y
tabulados de acuerdo con los reglamentos, pero los resultados no se hacen publicos

5.9.11 Organizacién de competiciones para R/C de interior

a) Para control de frecuencia y de transmisor ver la seccion 4B, parr. B.11. El sorteo del orden
de vuelo se hara para cada linea de vuelo, excepto cuando la posible, frecuencia no pueda ser
seguida de otra frecuencia, ni los miembros del equipo seguir a los miembros del equipo. Asi
que los miembros del equipo en lineas de vuelo separadas seran separados al menos por dos
competidores.

b) Para el segundo vuelo, el orden de vuelo se iniciara en el centro del vuelo inicial y luego
desde el principio hasta el centro. El tercer vuelo, el orden de vuelo es el mismo que el sorteo
original, pero a la inversa.
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c) Durante el vuelo, el competidor estara en la proximidad de los jueces y bajo la supervision
del Director de la Linea de Vuelo.

d) Los competidores deben ser llamados al menos cinco (5) minutos antes de que sean
requeridos en ocupar el area de comienzo.

e) Si su frecuencia esta libre se le entregara su transmisor cuando ocupe la zona de salida
para que pueda realizar una comprobacién de la radio. Si hay un conflicto de frecuencia se le
debe permitir un maximo de un (1) minuto para una comprobacién de la radio antes del
comienzo del tiempo del (1) minuto de partida. EI cronometrador notificara al competidor
cuando finalice el (1) minuto, e inmediatamente empezara a cronometrar el (1) minuto de
tiempo de partida.

5.9.12 Ejecucién de figuras

a) En los vuelos preliminares (tabla F3P-AP) y los vuelos finales (tabla F3P-AF), las figuras

deben ejecutarse de forma ininterrumpida en el orden en que aparecen en la hoja de

puntuacion. La direccion de despegue es de eleccion del competidor. La direccion de cada
maniobra se determina como resultado de la direccion de despegue

b) En las tablas con figuras de retorno, no hay vuelo que no se juzgue entre la primera
maniobra después del despegue y la Ultima maniobra antes de aterrizar.

c) En AFM, el juzgamiento se realiza durante el vuelo entero, sin interrupciones.

d) Si el modelo toca el suelo, el techo, las paredes, o en alguna estructura fija del polideportivo,
o cruza la linea de seguridad durante una maniobra, esta maniobra es puntuada CERO.

e) En AFM esta norma solo aplica de acuerdo con la linea de seguridad.
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f) El competidor puede hacer un solo intento en cada maniobra durante el vuelo. El piloto tiene
un (1) minuto para arrancar su motor y cinco (5) minutos para completar su vuelo, ambos el (1)
minuto y los cinco (58) minutos comienzan cuando el competidor se le da el permiso para
arrancatr.

g) En AFM el competidor tiene que indicar el operador de la musica de su deseo de iniciar la
musica dentro del primer (1) minuto.

h) La duracién de la musica debe ser de 120 + /- 5 segundos. El juzgamiento se inicia cuando
esta empieza.

i) El modelo debe despegar y aterrizar sin ayuda, es decir, no se puede lanzar a mano. Si
alguna parte del modelo se desprende y cae o permanece colgada durante el vuelo, la
puntuacién cesara en ese punto y el modelo debe ser aterrizado inmediatamente.

J) En AFM esta norma solo aplica el despegue.

k) El vuelo termina cuando la secuencia de aterrizaje se ha completado. La puntuacién cesara
cuando terminen los cinco (5) minutos limite de tiempo.

I) En AFM el vuelo termina al parar la musica, o 125 segundos después de que esta haya
empezado. A menos que el modelo haya aterrizado.

5.9.13 Tablas de figuras

La tabla F3P-AP es una tabla preliminary para pilots expertos en competiciones de acrobacia
de interior.

La tabla F3P-AF es una tabla de finales para pilots expertos en competiciones de acrobacia de
interior.
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La tabla F3P-AFM es para que los competidores demuestren su realizacién artistica en
modelos de acrobacia de interior en conjunction con la musica. Esta es recomendada para los
competidores en F3P-AFM tengan entrada a través de una primera precalificacion en F3P-AP y
F3P-AF.

5.9.14 Figuras para F3P-AP y F3P-AF R/C modelos acrobacia de interior

Todas las figuras son juzgadas por la trayectoria de vuelo y comienzan y terminan en vuelo
horizontal o invertida recto y nivelado. Figuras centrales empezaran y terminaran con el mismo
encabezamiento, mientras que las laterales terminaran con un rumbo de 180 ° de la entrada.
Cuando proceda, la entrada y salida de las figuras centrales sera a la misma altura. Los
ajustes de posicion de altura se permiten en las figuras laterales.

Todas las figuras que tienen mas de un rizo o parte de rizo tendra los mismos diametro y en el
caso de rizos consecutivos, en el mismo lugar. Asimismo, todas las figuras que tienen mas de
un tonel continuo tendran el mismo ratio de giro. Todas las figuras que tienen mas de un tonel
por puntos tendran el mismo ratio de giro, y los puntos seran de igual duracion. Todos los
toneles consecutivos en una linea horizontal seran en la misma altitud y rumbo.

Todas las figuras con toneles, parte de toneles o toneles rapidos, o una combinacion de los
mismos, tendran lineas de igual longitud, antes y después del tonel o las combinaciones
excepto en las familias del Immelmann o S partida (inversion). Toneles rapidos que no sean
toneles rapidos (por ejemplo tonel volado) se puntuaran cero. Giros de barrena que sean
espirales o sean un tonel rapido en la entrada se puntuaran cero.

Cualquier violacioén de los anteriores sera motivo de penalizacién, ademas de las violaciones a
que se refiere en las notas para los jueces que figuran en las descripciones de maniobra y
penalizaciones indicadas en la Guia de los jueces (F3A Anexo 5B) y en el video de formacion.
Tener en cuenta que en estas listas no esta todo incluido.
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Maniobras — Tabla F3P-AFM

AFM1. Take-off Sequence

AFM1. Secuencia de despegue

Coloque el modelo en el suelo y despegue

AFM2. Estilo libre

Secuencia de maniobras, libremente compuestas por el competidor y voladas en armonia con
la musica de su eleccion. Se puede volar cualquier maniobra posible y presentar "efectos de
show", siempre y cuando no se comprometa la seguridad y se cumpla con la normativa. Se
permite tener diferentes programas con musica diferente en cada ronda. La realizaciéon es
evaluada durante todo el vuelo de principio a fin y de acuerdo a los siguientes tres criterios:

Factores K

1 Flying Style

1 Estilo de vuelo

- Precision de 1S ManiODIaS ...........cc.eouo oot et .2
- Utilizacién de las posibilidades y rendimientos del vuelo / dificultad de las maniobras ......... 2
- Variedad de maniobras / nuevas mManiobras ...............cccccciieioieisiiieiniiies e 2
2 Calidad Artistica

- 8iNCronizacion CoN 12 MUSICA ................oouein et 3
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- Reflejo de la armonia y efectos de la musica / efectos de Show ...................cccoeeveieinann. 2

- Secuencia de fases tranquilas Y diNAMICA. ................occueiieesiiieeeseeee e 1

3 Impresién general

- Utilizacion de area de ManiODIas .............oooeeueee et 2
-Continuidad de [ tabla ...........o.. e 2
- Posicionamiento / SEQUITAAA.................o 2

Notas para Jueces:

A diferencia de la clase F3A, aunque acompafado de sus normas basicas, F3P-AFM se centra
principalmente en el espectador y los medios. Por ello, la realizacion debe ser
extraordinariamente espectacular y entretenida bajo estos aspectos.

Para los jueces, se recomienda hacer senales con "lapiz" durante la presentacion. Asi son
posibles las correcciones en el curso del vuelo. Los tres criterios tienen que ser puntuados de
forma simultanea y uniforme.

A pesar de que es subjetivo, al juzgar las presentaciones se tiene que sequir la guia y las notas
para los jueces.

Perjuicios a favor, o en contra, personas particulares, modelos, musica, etc no deben influir en
la decision del juez
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1 Estilo de vuelo

Aqui se tiene en cuenta las habilidades de vuelo del piloto. Las partes del vuelo y las
maniobras deben ser precisas en el sentido de F3A. Las maniobras dificiles se puntuan mas
alto. El piloto debe demostrar que maniobra de forma segura con su modelo en cualquier
posicion. (Guia Jueces de F3A)

Ademas, el piloto debe utilizar el alcance maximo de rendimiento de su modelo durante el
vuelo. Vuelos rapidos y lentos, maniobras de snap, estacionarios, etc. Las maniobras deben
mostrar tanto “g” en positivos como en negativo -porciones: rizos, toneles, toneles rapidos,
barrenas, caidas de ala, resbales de cola, estacionarios, torque rolls, circulos planos,
Lomcevacs, circulos, etc. Nuevas o extraordinarias maniobras se puntian mas alto. La
repeticion frecuente de la misma maniobra tiene que ser respectivamente penalizada. Las

maniobras deben ser colocadas en paralelo o rectangular a la linea de seguridad.

El vuelo de maniobras con un control deficiente, no planificado debe ser penalizado. Lo mismo
se aplica a las fases extraordinariamente poco atractivas.

2 Calidad Artistica

La musica (coreografia) tiene que mejorar la presentacion y para crear una atmoésfera
complementaria.

La realizacion del vuelo debe estar sincronizado con la musica y no debe ser un "sketch 3D"
con musica de fondo. Por otro lado la musica no debe ir en detrimento de la presentacion. La
pieza musical seleccionada (s) debe contener trozos de rapido-lento, suave-fuerte y dramatico.
Las maniobras deben seguir la musica y terminar con ella. EI ambiente de la mdusica
seleccionada debe reflejarse en las maniobras y la presentacion. Efectos de show pueden
ayudar a esto. Piezas musicales con pocos contrastes, variedad deberan penalizar el vuelo
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3 Impresién general

Se desea una combinacién bien hecha de estilo-musica-entretenimiento. La presentacién debe
cubrir toda el area de maniobras y forman una unidad ininterrumpida con transiciones fluidas
entre los distintos elementos.

Son precisados diversos efectos de emocion. La realizacién debe estar orientada a los jueces y
los espectadores, a pesar de volar con riesgo hacia los jueces y los espectadores se traduciran
en penalizacion.

AFM3. Secuencia de aterrizaje

La finalizacién del vuelo puede ser en cualquier forma, siempre y cuando se realiza de una
manera segura.

En caso de duda prevalecera la version en ingles (version oficial FAI)
antes que la traduccion.



